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EXAMEN DE KUMITE

Seccion 1. “VERDADERO O FALSO”

Marcar con una ““X” la casilla que corresponda del documento de respuestas.. La contestacion a

una pregunta es solo correcta si es verdad en cualquier situacién, en caso contrario sera considerada

incorrecta. Por cada respuesta correcta se obtendra un punto.
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La dimension combinada del area de competicion y del area de seguridad es de ocho metros
por ocho metros.

Se puede llevar la bandera nacional o el emblema del pais del contendiente en la parte frontal
izquierda del karate-gi siempre que no exceda de las dimensiones de 100mm por 100mm.

La chaqueta del karate-gi debe cubrir mas de las tres cuartas partes de la longitud del muslo.
Los pantalones del karate-gi deben cubrir al menos dos tercios de la pantorrilla.

Las mangas de la chaqueta del karate-gi no deben ser mas largas que el doblez de la mufieca.
Si las mangas de la chaqueta del karate-gi de un contendiente son demasiado largas y no se
encuentra a tiempo un reemplazo, el Arbitro podra darle la correspondiente autorizacion.

Los competidores podran llevar una goma discreta en el pelo para sujetar la coleta. Estan
prohibidos broches, abalorios y otras decoraciones.

Se pueden llevar pendientes si estan cubiertos con cinta.

Se pueden llevar aparatos bucales metélicos a riesgo del competidor, siempre que sean
aprobados por el Arbitro y por el Doctor Oficial.

Los contendientes deben saludarse adecuadamente el uno al otro al comienzo y a la
finalizacion del encuentro.

El entrenador puede cambiar el orden de combate del equipo durante una vuelta.

Si un contendiente se lesiona en un encuentro individual, el entrenador puede sustituirle
siempre que lo notifique previamente a la Comision de Organizacion.

Si dos equipos tienen el mismo ndmero de victorias, la siguiente consideracion para decidir el
ganador es contar los puntos, tomando en cuenta tanto los encuentros ganados como los
perdidos.

Si dos equipos tienen el mismo nimero de victorias y de puntos, se celebrara un encuentro

decisorio.
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En la primera vuelta de un encuentro por equipos, solo se autorizara a competir a aquellos
equipos que presenten a todos los componentes del equipo.

La WKF debe aceptar en sus competiciones el equipo de proteccion suministrado por las
Federaciones Nacionales.

El entrenador debe llevar en todo momento durante el torneo un chandal y exhibir su
identificacion oficial.

Los encuentros Sénior Masculino son de tres minutes y de dos minutos en Femenino, Cadete
y Junior.

Se puede dar Sanbon por una patada Jodan ligeramente deficiente en Zanshin, dado que se
considera una técnica dificil.

Se dara Nihon por una combinacion rapida de chudan geri y tsuki, cualquiera de los cuales
puntuarian por si mismos.

En encuentros sénior, “un toque ligero” en la garganta con el guante no sera necesariamente
advertido ni penalizado siempre que no cause lesion.

Cuando no sea intencionada, una patada en la coquilla no se penalizara.

Las penalizaciones de Categoria 1 y de Categoria 2 no son acumulables entre si.

Chukoku es una advertencia dada para la primera falta de Categoria 1 o de Categoria 2.
Keikoku es una penalizacion por la cual se afiade Ippon (un punto) a la puntuacién del
oponente.

Keikoku de Categoria 1 de da normalmente cuando debido a la falta de su oponente, el
potencial de un contendiente para ganar esta ligeramente disminuido.

Hansoku-Chui de Categoria 1 se puede imponer directamente, o después de una advertencia
0 un Keikoku.

Hansoku-Chui se da cuando el potencial de un contendiente para ganar esta seriamente
reducido debido a la falta de su oponente.

Hansoku se impone por infracciones graves al reglamento.

Solo se puede imponer Shikkaku después de haber dado una advertencia.

Shikkaku y no Hansoku es la penalizacion correcta cuando un contendiente actua
maliciosamente

Si un contendiente actia maliciosamente, la penalizacion correcta es Hansoku.

Se puede dar Shikkaku a un competidor si se considera que el comportamiento del entrenador
o0 de los miembros no combatientes de su delegacién dafia el prestigio y el honor del Karate-
do.

Shikkaku se debe anunciar publicamente.

El Panel de Arbitraje decidira el limite de Shikkaku.

Para dar un punto se deben cumplir los cinco criterios.

Ai-uchi quiere decir que hubo dos técnicas eficaces simultaneas.
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Si un Juez sefiala Ippon para Aka, otro Ippon para Ao, y el tercero Torimasen sera el Arbitro
el que decidira.

Si después de Yame dos Jueces no sefialan y el otro Juez sefiala Ippon para Ao, el Arbitro
puede dar Ippon a Aka.

En Hantei el Arbitro tiene voto dirimente.

Las advertencias y las penalizaciones incurridas en el encuentro se conservaran en el Sai
Shiai.

Si Aka puntia justo cuando Ao se sale del &rea, se pueden dar tanto el punto como una
advertencia de Categoria 2.

Si un contendiente es fisicamente empujado fuera del &rea, Jogai se produce en el momento
que cualquier parte del cuerpo del contendiente toca el suelo fuera del &rea.

Segun el Articulo 10, cuando un competidor cae, es derribado o noqueado y recupera la
posicion erguida de forma inmediata, el Arbitro, utilizando su silbato, sefialara al controlador
del tiempo el comienzo de la cuenta de los diez segundos.

De acuerdo con la “Regla de los diez segundos”, el controlador del tiempo parara la cuenta
cuando el competidor este totalmente erguido y el Arbitro levante su brazo.

Cualquier competidor que caiga, sea derribado o noqueado, y no recupere la posicion erguida
en diez segundos, sera retirado automéaticamente del torneo.

Si dos contendientes se lesionan el uno al otro al mismo tiempo y no pueden continuar, el
encuentro se otorgara a aquel que haya marcado mas puntos.

No se dara Jogai a un contendiente que marque y salga del area antes de que el Arbitro haya
dado Yame.

Un contendiente no puede puntuar o ser penalizado una vez que la campana haya sefialado el
final de un encuentro.

En categoria Junior cualquier técnica a la cara, cabeza o cuello que cause lesion sera advertida
0 penalizada salvo que sea culpa del receptor.

En la competicion Cadete y Junior se permite que las patadas Jodan toquen muy ligeramente
(“*skin touch”) siempre que no se produzca lesion.

En competicion Sénior se permite un toque ligero para golpes de puno Jodan y una mayor
tolerancia para patadas Jodan.

Un contendiente no est4 autorizado a continuar si ya ha ganado por un Hansoku de Categoria
1y es la segunda vez que ha ganado un encuentro de esta forma.

El contendiente puede protestar al Arbitrador si ha habido una falta administrativa.

Cuando un contendiente es derribado de forma segura y sin lesion el Arbitro deberéa esperar
dos o tres segundos a que su oponente intente puntuar.

Cuando el Arbitro vea un punto dara “Yame” e inmediatamente indicara su preferencia

manteniendo su brazo doblado en el lado del contendiente que ha puntuado.
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Se permite el uso de vendajes siempre que los apruebe el doctor oficial.

Si el Arbitro y los Jueces no pueden llegar a un acuerdo al final del encuentro, deben
consultar al Arbitrador

Si después de haber comenzado el encuentro se ve que un contendiente no lleva el protector
bucal, dicho contendiente sera descalificado.

El Arbitro daré todas las 6rdenes y hara todos los anuncios.

Cuando dos Jueces sefialen un punto para el mismo competidor, el Arbitro podréa no detener el
encuentro si cree que estan equivocados.

Si tres Jueces sefialan un punto para Aka el Arbitro debe parar el encuentro incluso si piensa
que estan equivocados.

La cuenta del tiempo de un encuentro comienza cuando el Arbitro da la sefial de comienzo y
se detiene cuando el Arbitro da “Yame”.

El Panel de Arbitraje de un encuentro de Kumite consiste en un Arbitro, tres Jueces, un
Avrbitrador y un Supervisor de la Puntuacion.

Cuando un competidor resbala y caey es inmediatamente puntuado por su oponente, recibira
Sanbon.

Por un desequilibrio seguido de jodan tsuki se dara Nihon.

Si el Arbitro no oye la sefial de final del tiempo el Arbitrador hara sonar su silbato.

Un golpe de codo con buen control (empi-uchi/hijiate) que cumpla los seis criterios de
puntuacion es una técnica valida.

A un contendiente que se retire voluntariamente del encuentro se le impondra Kiken y se
concederdn ocho puntos extra a su oponente.

Zanshin es el estado de compromiso continuado que permanece después de que la técnica
haya alcanzado el objetivo..

Se debe dar Nihon a una combinacion de técnicas de pufio que sean puntuables por si solas.
Un contendiente que este dentro del &rea puede puntuar sobre un contendiente que este fuera
del érea.
Atoshi baraku quiere decir que “quedan 30 segundos de encuentro”.

Un “toque ligero” (skin touch) a la garganta solo esta permitido en competicion Sénior.

Si no hay decision después de un Sai Shiai se consultara a la Comision de Arbitraje.

Una consideracion para Mubobi es el contacto excesivo después de repetidos bloqueos
fallidos..

Un contendiente puede ser penalizado por exageracién aungue se haya producido una lesion
real.

Los derribos por encima de los hombros tales como seio nage, kata garuma etc., solo se
permiten si el contendiente sujeta a su oponente para permitir un aterrizaje suave.

En Categoria 2 no se puede dar un Keikoku a menos que antes se haya dado un Chukoku.
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Cuando el Panel de Arbitraje haya dado una decisién contraria al Reglamento de
Competicion, el Arbitrador hara sonar su silbato de forma inmediata.

Un encuentro puede continuar brevemente cuando ambos contendientes estan en el suelo.

En encuentros por equipos no hay Encho Sen

Cuando el Arbitro desee consultar a los Jueces sobre una penalizacion por contacto, podra
hablar brevemente con ellos mientras el doctor atiende al competidor lesionado.

En competicién Cadete solo se puede puntuar cuando hay un toque muy ligero a la mascara
facial.

Solo se permite agarrar por debajo de la cintura seguido de un derribo cuando el que derriba
sujeta a su oponente de forma que el aterrizaje sea suave.

Los cadetes podran rechazar llevar la méascara facial en base a razones médicas.

Se dara Hansoku a un competidor que teniendo un Hansoku Chui de Categoria 2y exagere el
efecto de un contacto ligero.

Si después de Yame dos Jueces sefialan Torimasen, y el otro Juez Ippon para Ao, el Arbitro
podra dar el punto a Aka

Un competidor puede recibir un Hansoku directo por exagerar los efectos de una lesion.

Una técnica realizada después de una orden de suspension o de parada del encuentro no se
puntuara aunque sea una técnica eficaz y se podra impones una penalizacion al infractor.

En Kumite Cadete se permite que las patadas Jodan hagan un “toque ligero”(skin touch)
siempre que no haya lesion

Antes de comenzar un encuentro el Jefe de Tapiz examinara la tarjeta médica de los
competidores.

Si hay un error en las liguillas y compiten los contendientes erréneos, esto no se podra
cambiar con posterioridad.

Es vélida una técnica eficaz realizada al mismo tiempo que suena la campana de fin del
tiempo del encuentro.

Si un contendiente se lesiona y se considera que es su propia culpa (Mubobi), el Arbitro no
penalizara al oponente.
Antes del comienzo de un encuentro, los entrenadores deben presentar su acreditacion a la
mesa oficial.

Nihon se da por golpes de pufio a la parte trasera.

El Arbitrador puede pedir al Arbitro que detenga el encuentro si ha visto un Jogai que se le ha
pasado inadvertido al Arbitro.

Se dara Hansoku a un contendiente que no obedezca las 6rdenes del Arbitro.

El Jefe de Tapiz ordenara al Arbitro parar el encuentro cuando vea una violacion del

Reglamento de Competicion.
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Si en una combinacién, la primera técnica merece un Ippon y la segunda merece una
penalizacidn, de daran ambos.

Cuando un contendiente resbala, cae o pierde el equilibrio por si mismo y es puntuado por su
oponente la puntuacién se dara como si el contendiente hubiera estado de pie.

Es posible puntuar estando en el suelo.

A un competidor que no lleve el equipo de proteccion aprobado por la WKF se le dara un
minuto para que lo cambie por equipo aprobado.

Un contendiente lesionado en Kumite y que haya sido retirado en aplicacion de la regla de los
diez segundos no podra competir en kata.

Un contendiente lesionado que haya sido declarado no apto para competir por el Doctor del
Torneo no podra combatir de nuevo en dicha competicion.

Cuando el Arbitro vea un punto parara inmediatamente el encuentro levantando su brazo
doblado por el lado del contendiente que ha marcado y dando “Yame”.

Si un competidor se comporta inadecuadamente en el area de competicion después del final
del encuentro, el Arbitro podra todavia imponerle Shikkaku.

El Arbitrador tiene el voto dirimente en los casos de Shikkaku.

Un encuentro por equipos masculino concluira cuando un equipo gane tres encuentros
Cuando un contendiente agarre a su oponente y no realice una técnica inmediata o un derribo
en dos o tres segundos, el Arbitro dara “Yame”.

Cuando un Juez no esté seguro de si una técnica ha alcanzado un &rea puntuable, debera
sefialar Torimasen.

Se dara Hansoku a todo contendiente que cometa un acto que dafie el prestigio y el honor del
Karate-do.

Se dara Shikkaku por cualquier accién considerada como peligrosa y que deliberadamente
viole las reglas sobre comportamiento prohibido.

El Arbitro dara Torimasen cuando pare el encuentro al haber visto un punto y los tres Jueces
sefialen Mienai.

Cuando haya una clara contravencion de las reglas, el Arbitrador parara el encuentro e
instruird al Arbitro a corregir el problema.

Si dos Jueces sefialan Nihon para Aka y un Juez Ippon a Ao y el Arbitro quiere dar Ippon para
Ao, deberia indicar porque no es aceptable puntuar a Aka y dar el punto a Ao.

En Hantei, después de un Sai Shiai inconcluso, si tres Jueces dan la Victoria a Aka y el
Arbitro piensa que debe ser Ao, podra pedirles reconsideracion.

Si un Juez ve un Jogai debe golpear el suelo con la bandera adecuada y sefialar una falta de
Categoria 2.

Si después de “Yame” dos Jueces sefialan Ippon para Ao y el otro Juez Torimasen, el Arbitro

puede dar el punto a Aka.
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Si un contendiente no se pone de pie en diez segundos, el Arbitro anunciara “Kiken” y
“Kachi” para su oponente.

Si un competidor es derribado y cae parcialmente fuera del &rea, el Arbitro dard
inmediatamente “Yame”.

El doctor serd llamado a examinar al competidor en todos los casos en que se haya
comenzado la cuenta de los diez segundos.

El Comité Ejecutivo puede autorizar a llevar en el karate-gi publicidad de los patrocinadores
aprobados.

El protector bucal es obligatorio para todos los competidores de Kumite.

Después de un derribo el Arbitro dejara un maximo de dos segundos para puntuar.

Si un competidor puntda con una fuerte patada lateral y lanza a su oponente fuera del area, el
Arbitro debera otorgar Nihon y dar al oponente una advertencia de Categoria 2 o una
penalizacion por Jogai.

Cuando se presenta una protesta oficial los encuentros que siguen deberan ser retrasados hasta
conocer el resultado de la protesta.

Si el Arbitro ignora a dos Jueces que estén sefialando Sanbon para Ao, el Arbitrador debera
hacer sonar su silbato.

Cuando el Arbitro conceda un punto por una técnica que haya causado lesién, el Arbitrador
debera hacer sefiales para que el encuentro se detenga.

Cuando el Arbitro no oiga la sefial de final de tiempo, el encargado de la puntuacion deberéa
hacer sonar su silbato.

Cuando un contendiente sea derribado de acuerdo con las reglas, resbale, caiga o este en el
suelo y sea marcado por su oponente, la puntuacion a dar sera Sanbon.

Cuando el Arbitro quiera dar Shikkaku llamara a los Jueces para una breve consulta.

Cuando un competidor es lesionado durante un encuentro y necesita tratamiento médico, se le
darén tres minutes para ello, después de los cuales el Arbitro decidira si declara al competidor
no apto para continuar la competicion o si le da mas tiempo.

Se dara un minimo de Keikoku a un contendiente que se salga del &rea (Jogai) cuando falten
menos de diez segundos para finalizar el encuentro.

Para corregir un punto dado al contendiente erréneo, el Arbitro debera girarse frente al
contendiente al que ha dado el punto por error, hacer la sefial de Torimasen, y después dar el
punto al oponente.

Si un competidor puntia con un chudan geri bien controlado, y después golpea
accidentalmente con el pufio en la cara de su oponente causandole una lesion ligera, se
deberan dar Nihon y una advertencia.

Cuando un contendiente lesionado ha sido tratado por el médico vy el doctor oficial dice que

el contendiente puede seguir combatiendo, el Arbitro no podra cambiar.la decision del doctor.
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Cuando el Arbitro vea un punto para Ao pero un Juez indique un punto para Aka y los otros
dos no sefialen, el Arbitro podra dar el punto a Ao.

Cuando el encuentro haya sido detenido y un Juez sefiale un punto para Ao, otro sefiale un
punto para Aka y el otro sefiale Jogai para Aka, el Arbitro podra dar Torimasen.

“Evitar el Combate” se refiere a una situacion donde un contendiente intenta que su oponente
no tenga la oportunidad de puntuar mediante la pérdida de tiempo.

En encuentros por equipos, si dos contendientes se lesionan el uno al otro y no pueden
continuar, y los puntos marcados son iguales, el ganador se decidira por Hantei.

En encuentros individuales, si dos contendientes se lesionan el uno al otro y no pueden
continuar, y los puntos marcados son iguales, el Arbitro anunciara un empate (Hikiwake) y el
comienzo del Sai Shiai.

Cuando faltan menos de diez segundos de encuentro y el competidor que esta perdiendo y
tratando de igualar el encuentro de forma desesperada se sale del &rea (Jogai) se le dara como
minimo un Keikoku de Categoria 2.

No se pueden puntuar técnicas que impacten por debajo del cinturon.

Se pueden puntuar técnicas que impacten en el omoplato.

Si Aka, de forma accidental, da una patada a Ao en la cadera y Ao no puede continuar el
encuentro, entonces se dara Kiken a Ao.

Si un contendiente esta claramente exhausto el Arbitro podra detener el encuentro para darle
tiempo a que se recupere.

Sera declarado vencedor un contendiente que logre una diferencia de ocho puntos.

Al finalizar el tiempo, sera declarado vencedor aquel contendiente que haya marcado mas
puntos.

A un contendiente que agarre a su oponente sin intentar una técnica durante dos segundos
cuando falten menos de diez segundos de encuentro se le dara un minimo de Keikoku..

En encuentros por equipos, si un competidor recibe Hansoku su puntuacion, sea la que sea, se
dejara en cero y la puntuacion de su oponente seré de ocho puntos.

En encuentros por equipos, si un competidor recibe Kiken su puntuacion, sea la que sea, se
dejara en cero y la puntuacion de su oponente seré de ocho puntos.

Una advertencia o una penalizacion por Mubobi se dara solo cuando un competidor sea
golpeado o lesionado por su propia falta o negligencia.

Un competidor que sea golpeado por su propia falta y exagere el efecto deberia recibir una
advertencia o una penalizacion por Mubobi pero no ambos.

Cuando un competidor ejecuta una buena patada Jodan y el oponente le agarra la pierna no se

dara el punto.
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Un competidor ejecuta una patada Jodan con los seis criterios de puntuacién. El oponente
pone la mano para interceptar la patada y su mano golpea ligeramente su propia cara; el
Arbitro puede dar Sanbon ya que la patada no fue bloqueada de forma eficaz.

Cuando un competidor agarra y derriba a su oponente y este tira de el hacia el tapiz y se
lesiona, se debe dar a ambos advertencia o penalizacion.

La publicidad autorizada de la WKF se puede poner en la manga izquierda del karate-gi.

Las Federaciones Nacionales no estan autorizadas a poner publicidad en el karate-gi de los
competidores.

Un competidor de Kumite que recibe Kiken no puede volver a competir en ese Torneo.

El Sai Shiai se utiliza solo para encuentros individuales.

Cuando el Arbitro da a un competidor una advertencia o una penalizacion de Categoria 2 por
Mubobi, el oponente recibira una penalizacioén de Categoria 1 mas ligera de lo usual.

Un equipo femenino puede competir con solo dos competidoras.

El Arbitro no debe ser de la misma nacionalidad que las de los competidores; pero uno de los

dos Jueces si puede serlo si ambos entrenadores asi lo acuerdan.

Seccion 2. “OPCION MULTIPLE”

En el documento de respuestas de opcion multiple, escriba la letra de la respuesta que considere que

es la correcta. Por cada respuesta correcta se obtendra un punto.

Simular una lesién inexistente es una infraccién grave de las reglas y la penalizacién correcta

a) Shikkaku b) Keikoku ¢) Hansoku-chui d) Hansoku

La decisién final sobre cuestiones técnicas que se presenten durante un encuentro y que no
estén estipuladas en las reglas es de la responsabilidad de
a) la Comision Deportiva b) el Arbitro  c) la Comisién de Arbitraje d) el Jefe

de Tapiz

Que criterio no corresponde a este grupo

a) simular o exagerar una lesion b) Jogai c) derribos peligrosos  d) Mubobi
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Ao ataca con chudan geri, el cual es evitado por Aka que inmediatamente puntla con
chudan tsuki a la parte trasera de Ao. La puntuacién correcta es

a) Nihon b) Sanbon c) Ippon d) Torimasen

Aka golpea a Ao en la parte trasera con chudan tsuki e inmediatamente se vuelve con el
pufio al aire. La decision correcta es

a) Ippon b) Torimasen c¢) Nihon y una advertencia por Mubobi  d) Nihon

La primera consideracion al decidir el equipo ganador es el equipo con mas

a) Ippones b) Victorias  c) nUmero total de puntos d) Sanbones

Un competidor con un Chukoku previo de Categoria 2 esta rehuyendo el combate y faltan

menos de diez segundos. EI Arbitro deberia parar el encuentro y penalizar al competidor con

a) Hansoku Chui b) Chukoku c) Keikoku d) Hansoku

Cuando un encuentro finaliza con puntuaciones iguales, o sin puntuacion, el Arbitro

a) utilizara su voto dirimente b) pedirda Hanteic) anunciara Hikiwake y el
comienzo del Sai Shiai si procede d) consultara con el Jefe de Tapiz para encontrar una
solucion

Un contendiente realiza una técnica puntuable por la cual el Arbitro da “Yame”, pero
inmediatamente después contacta a la cara de su oponente. El contendiente deberia
a) recibir el punto y una advertencia de Categoria 1 b) recibir una advertencia o

penalizacion de Categoria 1 ¢) recibir Hansoku d) no recibir nada

Cual de las siguientes no es una falta de Categoria 1
a) técnicas que hagan contacto excesivo b) ataques a brazos o piernas  c) agarrar
por debajo de la cintura e intentar el derribo d) ataques simulados con la cabeza,

las rodillas o los codos

Por ataques a brazos, piernas, entrepierna, articulaciones o con el empeine se puede dar

a) Chukoku b) Keikoku c¢) Hansoku-chui d) Hansoku e) cualquiera de
ellos
Keikoku se da normalmente cuando el potencial del contendiente para ganar debido a la

falta del oponente
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a) disminuye ligeramente b) no disminuye ¢) aumenta ligeramente d) se reduce
seriamente

Chukoku se da cuando el potencial del contendiente para ganar debido a la falta del
oponente

a) aumenta ligeramente b) disminuye ligeramente ¢) no disminuye

d) se reduce seriamente

Cuando un contendiente se lesiona, el Arbitro parara el encuentro y al mismo tiempo

a) comenzara la cuenta de los diez segundos b) esperara a que pasen los diez
segundos y después llamara al doctor c) llamara al doctor d) examinara la
lesion

En Kumite Cadete las técnicas de mano a la cabeza, a la cara y al cuello (incluyendo la
maéscara facial) no pueden hacer contacto. Por cualquier toque o contacto ___ a menos que
sea causado por el receptor.

a) se dara Ippon (siempre que sea solo un “toque ligero”) b) se dara una advertencia o

penalizacion de Categoria 2 €) no se dara punto d) se penalizara

Cuando un competidor se lesiona durante un encuentro y precisa tratamiento medico, el
Arbitro autorizara para recibirlo.
a) a que decida el doctor b) tres minutos c) el tiempo que sea necesario

d) a que decida el Jefe de Tapiz

Cualquier protesta sobre cualquier asunto que no sea una mal funcién administrativa debe
enviarse por escrito
a) al Jefe de Tapiz b) a la Comision de Organizacion c) al Jurado de Apelacion

d) a la Comision de Arbitraje

Ao cruza la linea de Jogai justo cuando Aka puntia (Aka permanece dentro del area). La
decision correcta deberia ser __
a) Falta de Categoria 2 contra Ao b) advertencia o penalizacion adecuada de Categoria

2 para Aoy dar el punto a Aka c) Torimasen d) Punto para Aka

Si un miembro del equipo recibe Kiken su puntuacion
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a) sera de ocho puntos b) serad de ocho puntos mas la puntuacion del oponente
c) se pondra a cero y la del oponente se pondréa en ocho puntos d) ser& de ocho

puntos mas la puntuacién del oponente si esto resultara ser mayor que su propia puntuacion

El Jurado de Apelacion esta formado por
a) la Comisién de Arbitraje b) tres Arbitros Sénior nombrados por la Comision de
Arbitraje ¢) la Comisién Médica d) un representante de cada uno de los

anteriores

El Arbitro y los Jueces deben ocupar sus posiciones prescritas, y después de un intercambio

de saludos entre los contendientes, el Arbitro anunciara y comenzaré el encuentro
a) Tsuzukete Hajime  b) Encho-Sen c) Shobu Hajime d) Sanbon Shobu
Hajime

Ao se reshala y cae al tapiz. Aka le puntlda rapidamente con chudan tsuki. La decision
deberia ser
a) Ippon para Aka b) Torimasen ¢) Sanbon para Aka d)advertencia o penalizacion

de Categoria 2 para ambos

La garganta es una zona especialmente vulnerable y se advertira o penalizara incluso el mas
leve contacto a menos que
a) sea en competicion sénior  b) no haya lesion c) sea falta propia del receptor

d) sea realmente muy ligero

Cualquier competidor que reciba Hansoku por causar una lesion y que en opinion del Panel de
Arbitraje y del Jefe de Tapiz haya actuado de forma imprudente y peligrosa, sera
a) reportado a la Comision de Arbitraje b) advertido severamente por el Jefe de

Tapiz c) dado Shikkaku d) reportado a la Comision Disciplinaria

Cuando se para el encuentro el Arbitro no debe dar una decision contra dos Jueces a menos
que tenga
a) la mayoria  b) voto dirimente  ¢) el apoyo positive del otro Juez d) claro que

los Jueces estan equivocados

La longitud minima de los pantalones del karate-gi
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a) es de 10 cm. por debajo de la rodilla b) no esta especificada c) es tal
gue cubra la mitad de la pantorrilla d) es tal que cubra al menos los dos tercios

de la pantorrilla

La longitud méaxima de los pantalones del karate-gi
a) es tal que cubra los dos tercios de la pantorrilla b) es tal que no pase de la altura del
tobillo c) es de cuatro centimetros por encima del tobillo d) no esta

especificada

Para competir en encuentros por equipos masculino
a) Deben estar presentes todos los miembros del equipo b) Debe haber cinco
miembros presentes c) deben estar presentes al menos dos miembros

d) Deben estar presentes al menos tres competidores

Cuando un contendiente reshala, cae o pierde el equilibrio por si mismo y es marcado por su
oponente, la puntuaciénsera

a) Sanbon b) Advertencia o penalizacion de Categoria 2 c) Como si el
contendiente hubiera estado de pie d) Torimasen.

Cuando un encuentro finaliza con puntuaciones iguales, el Arbitro anunciara un empate
(Hikiwake)y

a) ensu caso el comienzo del Sai Shiai b) en su caso el comienzo del Encho Sen

c) pedira Hantei d) anunciara el ganador

El Arbitro pedira Hantei
a) al final de un Sai Shiai cuando las puntuaciones son iguales b) cuando en encuentros

individuales, los dos contendientes se lesionan el uno al otro y no puedan continuar y las

puntuaciones sean iguales c)ay b d) Al final de un Encho Sen
inconcluso
En encuentros senior un golpe de pufio 0 una patada Jodan que se quede a de la cara,

cabeza o cuello sera considerada que tiene la distancia correcta
a) toque ligeroy 2-5 centimetros b) toque ligero y 2-3 centimetros C) toque

ligeroy 5 centimetros d) una distancia razonable

33. A un contendiente que agarra a su oponente por debajo de la cintura y le derriba se le dara
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a) Chukoku de Categoria 2 b) advertencia o penalizacién de Categoria 2 C)

Advertencia o penalizacién de Categoria 1 d) Sanbon

34. Si un contendiente tiene una lesion que se considera producida por su propia falta, el Arbitro
a) dara una advertencia o una penalizacion de Categoria 1 al oponente b) dard
una advertencia de Categoria 2 al receptor y no penalizara al oponente c) dara el

punto y Mubobi al ofensor d) advertira o penalizara con Mubobi al receptor

35. A un contendiente que evite el combate cuando faltan menos de diez segundos de encuentro
se le dara un minimo de
a) Chukoku b) Keikoku c¢) Hansoku Chui o Hansoku d)cualquiera de los

anteriores.

Seccidén 3. SECCION ESCRITA

Cuales son los criterios para la puntuacion (6).
En Hantei, cuales son los criterios para la decision (3).

Cuales son los comportamientos prohibidos de Categoria 1 (4).

> L0 np e

Cuales son los comportamientos prohibidos de Categoria 2 (8).

Documento de Examen de Kumite Versién 6, Feb. 2009



